INGENIERIA EN DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y REALIDAD VIRTUAL

TALCA

PERFIL DE EGRESO

El Ingeniero en Videojuegos de la Universidad de Talca contara con una sélida base en Ciencias basicas,
Ciencias del Disefo y Ciencias de la Computacién; con un enfoque moderno, integrador y propositivo.
Estos aspectos le permitiran al profesional participar de la industria del entretenimiento interactivo y
simulacion virtual de sistemas reales incorporando la

creacion como herramienta de innovacion a través del disefio, modelacién y desarrollo de productos
contribuyendo en diversos campos como: educacion, recreacion, industria, salud, economia digital, entre
otros.

“El perfil completo encuéntralo en: www.admision.utalca.cl.
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Liderazgo )

Ejecutar Iniciativas

Contribuir Ampliamente en el
Desarrollo y Gestion de Proyectos

Asimilar Nuevas Areas y
Tecnologias Emergentes

CAMPO LABORAL

Debido a su formacion multidisciplinar, el Ingeniero en Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual de la
Universidad de Talca podra desempenarse en distintas areas de la industria, tanto nacional como
internacional, como por ejemplo:

+ Industria de videojuegos.

- Sector informatico, desarrollo de aplicaciones méviles y de tecnologias de la informacion.

+ Simulacion para la industria, salud, educacién, entre otros, a través del desarrollo de Serious Games.
Adicionalmente, dada la linea de formacion de la Universidad en innovacion y emprendimiento, en conjunto
con las habilidades entregadas durante la carrera, podra desarrollar sus propios emprendimientos con
competitividad nacional e internacional.

Ademas, atendiendo a su formacién basica y disciplinar, el egresado estara en condiciones de aplicar

técnicas y estrategias de Ciencias de la Computacion y Disefio para la resoluciéon de problemas en Ingenieria.

Asi como también incorporar la creacién como herramienta de innovacién a través del disefio, modelacion y
desarrollo de productos. Por otro lado, el profesional también estara habilitado para contribuir en equipos
interdisciplinarios de investigacion y desarrollo nacionales e internacionales en areas relacionadas a su
disciplinay la ingenieria.

PONDERACION Y ARANCEL

RANKING HGYC MATEMATICA

CIENCIAS

ULTIMO SELEC 2017

PRIMER SELEC ARANCEL

763,0 583,40 $3.570.000

UNIVERSIDAD
CHILE

AREA: FORMACION FUNDAMENTAL

QICIS,

>!
A

EA

OIOISE

Comunicar discursos en forma oral y escrita, basandose en los recursos
lingUisticos académicos para desempenarse en situaciones del ambito
profesiona (AVANZADO).

Integrar equipos de trabajo desarrollando habilidades sociales y de
autogestion, para potenciar la capacidad de crear valor desde su profesion
(INTERMEDIO).

Actuar con sentido ético y responsabilidad social en el ejercicio profesional
con criterios ciudadanos para el desarrollo sustentable del entorno
(INTERMEDIO).

Comunicarse en forma oraly escrita en un idioma extranjero,
principalmente inglés o como alternativa aleman o francés (INTERMEDIO).

FORMACION CIENCIAS BASICAS Y DISCIPLINAR

Contribuir activamente en proyectos de ingenieria integrando
conocimientos de ciencias basicas y ciencias disciplinares, usando el
enfoque desistemas para resolver una problematica especifica
(AVANZADO).

Generar propuestas de innovacion y emprendimiento desde su area de
especialidad transformandolas en proyectos (INTERMEDIO).

Construir software para diversas plataformas, que requieran gestion
ycomunicacion de datos, implementando algoritmos de multiples
complejidades (INTERMEDIO).

Crear videojuegos de diversos tipos y géneros en 2 y 3 dimensiones
utilizando tecnologias, herramientas y game engines de ultima generacion
(INTERMEDIO).
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